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This game is licensed by- ', 
Sega Enterprises, Ltd. for play on the 
SEGA SATURN™ System 



Avertissement sur I'epilepsie 

A lire avant toute utilisation d'un jeu video par vous-meme ou votre enfant. 

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'epilepsie ou d'avoir des pertes 
de conscience a la vue de certains types de lumieres clignotantes ou d'elements frequents dans 
notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles regardent 
certaines images televisees ou lorsqu'elles jouenta certains jeux video. Ces phenomenes 
peuvent apparaitre alors meme que le sujet n'a pas d'antecedent medical ou n'a jamais ete 
confronts a une crise d'epilepsie. 

Si vous-meme ou un membre de votre famille avez deja presente des symptomes lies a I'epilepsie. 
(crise ou perte de conscience) en presence de stimulations lumineuses, veuillez consulter votre 
medecin avant toute utilisation. 

Nous conseillons aux parents d'etre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux video. 
Si vous-meme ou votre enfant presentez un des symptomes suivants : vertige, trouble de la vision, 
contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de I'orientation, mouvement 
involontaire ou convulsion, veuillez 1MMEDIATEMENT cesser de jouer et consulter un medecin. 



Precautions a prendre dans tous les cas pour 
('utilisation d'un jeu video 

Lorsque vous utilisez un jeu video connectable a un ecran, jouez a bonne distance de cet ecran 
de television et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. Utilisez de preference les 
jeux video sur un ecran de petite taille. Evitez de jouer si vous etes fatigue ou si vous manquez 
de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien eclairee.En cours d'utilisation, 
faites des pauses de dix a quinze minutes toutes le heures. 

Manipulation de votre CD-ROM Sega Saturn 

•Le CD-ROM Sega Saturn est exclusivement destine a Stre utilise sur la console Sega Saturn. 

•Gardez toujours la surface du CD-ROM propre et sans rayures. 

•N'exposez pas le CD-ROM aux rayons directs du soleil et ne le laissez pas pres d'une source 

de chaleur telle qu'un radiateur. 
•Faites des pauses de temps a autre pendant le jeu afin de vous reposer, vous et le 

CD-ROM Sega Saturn. 

Avertissement pour les utilisateurs de televiseurs a projection : 

Des images fixes peuvent causer des dommages permanents au tube-image ou marquer le 
phosphore de I'ecran. Evitez de jouer souvent ou longtemps a des jeux videos sur des televiseurs 
a projection grand ecran. 

Le numero du Service Clientele (Customer Service No.) se trouve au dos de ce manuel 
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Mise en route : Comment utiliser votre Sega Saturn 

Vous ne pouvez utiliser ce CD-ROM que sur la Sega Saturn. N'essayez pas de 
I'utiliser dans un autre lecteur CD ; vous risqueriez de causer des dommages au 
casque d'ecoute et aux enceintes. 

1. Installez votre console Sega Saturn en procedant comme il est indique dans le 
mode d'emploi de Sega Saturn. Branchez la manette 1. 

2. Placez le CD-ROM Sega Saturn avec son etiquette tournee vers le haut dans le 
compartiment du lecteur CD, puis refermez la porte du lecteur. 

3. Appuyez sur le bouton Power pour charger le jeu. Le jeu commence apres I'ecran 
du logo Sega Saturn. Si rien n'apparait, eteignez la console et 
assurez-vous qu'elle est correctement installee. 

4. Pour arreter un jeu en cours ou lorsque le jeu est termine et que vous desirez le 
recommencer, appuyez sur le bouton Reset de la console Sega Saturn ; vous 
revenez alors a I'ecran-titre du jeu. Pour revenir au panneau de commande, 
appuyez en meme temps sur les boutons A, B, C et Start a n'importe quel moment. 

5. Si vous allumez la console alors qu'il n'y a pas de disque dans le lecteur, I'ecran 
du panneau de commande Audio CD Control apparait. Pour jouer, mettez un CD 
Sega Saturn dans le lecteur, amenez le curseur sur le bouton superieur gauche 
du panneau de commande a I'aide du bouton D et appuyez sur Start. Les ecrans 
d'ouverture du jeu apparaissent alors. 

Important : Votre CD-ROM Sega Saturn contient un code de securite autorisant sa 
lecture. Gardez-le propre et manipulez-le avec precautions. Si vous ne parvenez 
pas a le lire sur votre Sega Saturn, retirez-le et essuyez-le soigneusement dans un 
mouvement droit depuis le centre vers le bord. 

G) Console Sega Saturn 
@ Manette 1 
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Pourquoi le jeu d' animation 
active est-il si passionnant ? 



Deux modes de combat sensationnels 
sont a ta disposition ! 
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Tu vas prendre part a d'innombrables 
"*"• rnbats dans Punivers de Dragon Ball Z 
estTacile de se laisser emporter par 
tfnbihaisons d'attaques speciales 
feines^t surtout par le polygone 
efferdeuaslaiteur !! 
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Jusqu'a six personnages peuvent 
participer a cette bataille foudroyante ! 
Joins-toi aux personnages actionnes 
par I'ordinateur, et tu parviendras a 
detruire un ennemi apres I'autre, 
meme les plus puissants, grace a des 
attaques combinees imparables !! 



Le mode HISTOIRE (en solitaire) 



Les celebres batailles de Dragon 
Ball Z vont revivre sous tes yeux ! 



Combat tes ennemis a 
mesure qu'ils se 
presenters, comme dans 
les recits originels ! 
Parviendras-tu a les 
vaincre a chaque fois ? 




t Utiliseras-tu les memes methodes de combat 

que dans les recits originels ou choisiras-tu tes 

propres methodes ? Cela ne depend que de toi. 



Le mode VS Battle (plusieurs joueurs) 



Decide de celui qui est le meilleur 
guerrier, toi ou I'un de tes partenaires ! 

Choisis ton personnage favori 
parmi ceux de HISTOIRE et fais-le 
combattre contre tes amis. Tu as 
trois possibilites : 1 P contre 
COM, 1 P contre 2 P et COM 
contre COM ! 





t Ton choix ne se limite pas aux seuls super- 
saiens tu peux aussi faire jouer les personnages 
ennemis. Construis le meilleure equipe possible! 
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Demarrage du jeu 






Insertion de la disquette 
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Comment reprendre 
un jeu interrompu 



Insere la disquette dans 
I'unite principale et allume 
la console Sega Saturn. 
Quand le titre s'affiche, 
appuie sur la Touche START. 
L'ecran de selection du mode 
de jeu s'affiche. 



Les jeux en mode HISTOIRE peuvent etre 
sauvegardes et repris a partir du dernier episode 
complete. Voir comment sauvegarder, p.15. 




■f Selectionne le fiohier a 
recharger a I'aide des 
Touches directionelles haul 
et bas. 







Utilisation des commandes 
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Bouton L 



Permet de passer d'un personnage a I'autre. 

Avec ce bouton tu designes le personnage 
que tu veux actionner. Chaque fois que tu 
appuies, tu passes a un autre personnage 
dans un ordre predefini. 




Les boutons A + B + C + Start 
te font toujours revenir a 
I'ecran d'ouverture. 



Appuies sur ce bouton pour atlaquer I'ennemi a 
coups de pieds et de poings. Cette fonction ne 
produit ses effets que si I'ennemi est suffisam- 
ment proche. 



Bouton A 
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Defense 

Ce bouton te permet de parer les coups de pieds, 
de poings et les eclairs d'energie de I'ennemi. Elle 
ne te protege toutefois pas contre les attaques 
speciales en serie (voir p.14). 



Les combats 



Les ecrans 



Le champ de bataille 



Les personnages 

II s'agit des personnages que le joueur peut 
controler. Les jauges vertes indiquent leur 
force, les jauges jaunes le niveau de leur 
energie combative. 



Personnages controles 




Autres personnages ennemis 
Personnage ennemi vise 
Jauge d'equilibre des forces 

Cette jauge designe le camp gagnant. Le joueur 
est represents en bleu, I'ennemi en rouge. 
Quand tu attaques, ta force combative 
augmente, quand tu es attaque elle diminue. 
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A I'attaque 



Refere-toi au recit pour comprendre 
I'enjeu du combat. 

En mode HISTOIRE, chaque episode debute 
en effet par un recit decrivant le contexte de 
I'episode en cours. 

Selectionne les personnages qui vont 
combattre dans I'ecran Overview. 

A I'aide du bouton directionnel selectionne les 
personnages. Appuie ensuite sur le bouton C 
pour faire passer de I'etat de reservistes 
("OVER") a I'etat de combattants ("CHAIN"). 
Appuies ensuite sur le bouton Z pour con- 
firmer ton choix et engager le combat. 






Ecran Overview 

(vue d'ensemble) 



Personnages incarnes par le joueur 

Tous les personnages pouvant participer a 
la bataille en cours sont representes. Les 
personnages portant la mention "CHAIN" 
participent au combat, ceux qui portent la 
mention "OVER" sont gardes en reserve. 




Personnages spectateurs 



lis sont en retrait. II s'agit de divinites, de rois 
et autres notabilites qui visionnent la bataille. 



Le recit decrit les 
personnages qui 
participent au combat 
et leur emplacement. 
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Operations elementaires 



Deplacement 



Tes personnages se deplacent automatiquement vers I'ennemi 
a I'exception du personnage qui se trouve sous ton controle, 
lequel se deplace a I'aide du bouton directionnel. Appuies sur 
ce bouton vers le haut pour deplacer ton personnage en 
direction de I'ennemi vise. 



Ton personnage va suivre 
automatiquement tous les 
emplacements de I'ennemi, 
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♦ Libera de I'energie tout ( 
avancant pour augmenter 
ta Vitesse. 



Attaque 



Attaque I'ennemi avec les boutons C ou 
B des que tu te trouves proche de lui. 
La quantite d'energie liberee par le 
bouton C peut atteindre I'ennemi a une 
certaine distance, mais tache de te 
trouver le plus pres possible de I'ennemi 
quand tu attaques avec le bouton B. 



Bouton C attaque a 

I'aide d'explosions 

d'energie 
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Appuies sur le bouton A. Le personnage que tu 
contr6les se met en position de defense tant que 
tu gardes le bouton appuye, ce qui reduit les 
dommages causes par I'ennemi (cette mise en 
garde est inoperante si I'ennemi utilise I'attaque 
speciale par coups en serie). 




Les combats 



Explication des commandes 



Utilise ces commandes pour attaquer I'ennemi!! 

Utilise a la fois le bouton directionnel et le bouton attaque quand tu te trouves suffisam- 

ment pres de I'ennemi pour le bombarder. Tu disposes des cinq commandes suivantes: 



( *+B ) 



Expedie I'ennemi droit 
en I'air. A utiliser 
quand I'ennemi se 
trouve deja au-dessus 
du sol, pour I'expedier 
plus haut encore. 



Attaque par 
propulsion 
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Cette puissante attaque disperse I'ennemi dans 
toutes les directions. Poursuis-le ensuite pour 
le detruire en plan horizontal et continue ton 
offensive. Cette combinaison fonctionne 
lorsque le personnage controle regarde vers la 
droite. S'il regarde vers la gauche, utilise la 
combination de boutons «4+^+B. 



Ecrase au sol un ennemi 
volant ou sautant. A 
utiliser quand I'ennemi 
est deja au sol, pour 
Pecraser dans la 
posssiere. 



Attaque tout 
azimuts 



Attaque par 
ecrasement 




Tourne autour de I'ennemi 
tout en lancant une serie 
d'attaques devastatrices. 
Cette attaque va vous 
propulser - ton ennemi et 
toi - vers le ciel. 



Spirale Rush 
ascendante 





Spirale Rush 
descendante 



Meme chose que pour le 
spirale ascendante, sauf 
que la direction est inver- 
see. Note que to peux 
lancer une attaque Rush en 
entrant cette commande, 
pendant que to combats, a 
I'aide de la Touche B. 



$®m *s ' 


its 


t*s & ,* 





Techniques d 'attaque secretes 



Repousse I'ennemi avec les attaques Rush! 



Appuie plusieurs fois sur les 
boutons d'attaque pour 
percer une breche. Si le coup 
porte, poursuis I'ennemi avec 
une spirale Rush {p.1 2) ou 
avec la sequence de boutons 
■* (gauche) ^ (gauche) + B 
Rush attaque avant que 
I'attaque ne soit achevee. 
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Continue d'attaquer! Ne laisse 
pas de repos a I'ennemi! 



Appuie sur le bouton directionnel 
correspondant a la direction de 
I'ennemi immediatement apres 
avoir lance une commande 
d'attaque, afin que ton 
personnage le poursuive a 
Vitesse acceleree. Une fois place 
a proche distance, utilise les 
commandes de la page 1 2 pour 
parfaire ton attaque. Tu renforces 
ainsi ton avantage snas lui 
donner la possibility de 
contre-attaquer et prendre de la 
distance. Cette technique, 
lorsqu'elle est bien executee, 
permet de decider de Tissue de 
la bataille. 




Appuie sue le bouton directionnel 
en direction de I'ennemi. 
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Quand c'est I'ennemi qui attaque 



Tes allies peuvent voler a ton secours! 



Si un personnage ami 
est present sur la 
champ de bataille, tu 
peux le faire venir a 
ton secours en 
appuyant plusieurs 
fois sur Touche A. 




Parade 



Tu peux parer une attaque ennemie si tu 
effectues les commandes suivantes avant que 
I'ennemi n'ait lance son attaque. 



Retraite precipitee 



Si tu as ete touche par 
une attaque ennemie 
(une attaque tous 
azimuts notamment), 
tu peux prendre la fuite 
en appuyant sur la 
commande suivante: 




Attaque ennemie Commande 



Attaque 
propulsion 
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Attaque 
ecrasement 



( *+A ) 



Attaque 
tous azimuts 



( *+A ) 



C * *+Y ) 



Monte a la 
verticale 



( * »:«+ Y ) 



Retraite a droite 



f »2 a **2 a + Y ) Retraite d gauche 



C * *+Y ) 



Montee avec 
degagement 



Si tu es pris en tenailles, modifie la 
disposition des personnages en reserve. 



Si tu es attaque par les coups en serie d'ennemis, 
tu vas perdre de I'energie. Remplace alors les 
personnage par d'autres creatures bien reposees 
a I'aide de I'ecran Overview (vue d'ensemble). 




t Continue le combat avec "f Tu peux egalement tain 
un autre personnage appel a un personnage 

anterieur 
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Les combats 
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Lance des attaques devastatrices en serie! 



De super attaques 



Lorsque I'equilibre des forces 
penche nettement en ta 
faveur, tu peux utiliser les 
attaques speciale en serie. 
Chaque personnage possede 
sa propre formule attaque 
speciale en serie. 



j Quund I'equilibre des forces penche en to faveur, c'est le moment d'attaquer! ) 



Lorsque I'equilibre des forces est au rouge...J Le dommage est 
■/ subir"' 




f Le dommage est subi 
par le personnage que 
tu contrdles. 



f Lorsque I'equilibre 



des forces est au bleu... 




Suggestion 



Change de personnage pour connaltre 
toutes les attaques speciales en serie. 



En changeant de 
personnage lorsque 
I'equilibre des forces 
tend a devenir 
entierement bleu, tu 
verras I'attaque 
speciale en serie de 
chaque personnage. 




t Verifie I'effet de 
I'attaque speciale 
en serie de chaque 
personnage 
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ues speciales 
.e pulverise!" ! 



Vois comment les personnages utilisent les memes attaques speciales que dans les recits.'f 



5 



Passage au combat suivant 




Complete les Episodes 



II faut vaincre I'ennemi choisi. Si ce 
dernier 1'emporte sur toi, tu ne peux 
pas completer I'episode. 



Ecran des Joueurs 



Cet ecran presente le <RANG>: 
c'est lui qui determine tes resultats 
par rapport aux vrai combats decrits 
dans les recits originels. Meilleur tu 
es, meilleur sera ton score. 



Sauvegarde 



Tu peux sauvegarder les donnees 
d'un episode achieve. Tu peux 
meme sauvegarder jusqu'a trois 
parties. Mais il est impossible de 
sauvegarder une partie en cours. 




II y a huit episodes diffe rents ! 

Les aventures relatees dans les 18 livres de 
Dragon Ball Z ont ete reparties en 8 
«episodes» dans ce jeu. 
De redoutables ennemis, tels Vegeta, Freezer et 
Cell vont faire leur apparition I'un apres I'autre. 




La bataille en serie est lancee 



Prends le controle du personnage 
affiche en haut et a gauche pour attaquer 
I'ennemi. Tu trouveras les instructions 
appropriees aux pages 11 et 1 2. 



Lorsque tu as suffisamment 
attaque I'ennemi pour que 
la jauge d'equilibre des 
forces passe entierement au 
bleu, I'ecran se transforme 
et ton personnage lance 
son attaque speciale en 
serie. Chaque personnage 
possede sa propre tech- 
nique d'attaque en serie. 
La force ennemie est 
entamee. 




4 Maximise I'equilibre des forces I 



'Lorsque I'equilbre de* 
forces Indique one 
valeur maximale... 



t Regarde, I'ecran explo 

attaques semblablcs a cellos quo tu as 

vues dans les series de Dragon Ball Z! 



5Tu as gagne lorsque la force 
ennemie est reduite a zero! 



Quand I'un des adversaires est 
soumis a une attaque d'une 
envergure telle que sa force est 
reduite a zero, il est vaincu et le 
combat est termine. 




•f Porunga apparait et 
I'episode s ach6ve 



^ Sauvegarde du jeu 



L'ecran de sauvegarde 
s'affiche lorsque tu achieves 
un episode. Sauvegarde les 
donnees du jeu rassemblees 
jusqu a present. 



9 Le recit de I'episode 2 est presente • » 




Les Supersaiens conlre le 
Commando Guiniou. 
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Episode 2 



De I'anecdote 
au combat ! 



L'episode 2 debute a la fin de l'episode 
1 . Comme l'episode 1 , il est precede 
d'un ecran de bienvenue. 




Le combat 
se poursuit ! 



II se poursuit de 
la meme fagon 
que pour 
I'episode 1 . 
Choisis ton mode 
de combat! 




Technique 



Remplace les personnages 
si tu as des ennuis! Si un de 
tes personnages est en 
difficulte, passe a I'ecran 
Overview (vue d'ensemble) 
en appuyant sur le bouton Z 
et change de personnage. 




Episodes 2 et suivants... a toi de jouer ! 

Ces episodes comprtent des batailles plus formidables les unes que les autres! 
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Les Supersaiens 
se mesurent a 
Freezer sous sa 
forme finale. 
Arriveront-ils a 
vaincre ce 
redoutable 
personnage? 
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Les Cyborgs 
contra les 
Supersaiens. 
Qui arrive apres 
19et20? 




c 



Perfect Cell 
contre les 
Supersaiens. Y 
a-t-il un moyen 
de le detruire. 
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Les Supersaiens 




se mesurent a 






Davla. Comment 
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s y prendre pour 




vaincre cet etre 






horrible et 






surnaturel? 
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Une nouvelle puis- 
sance surgit pour 
combattre Boubou 
le querrier surna- 
turel, une incarna- 
tion de la terreur! 
Va-t-elle parvenir a 
le detruire? 
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Lutte de titans entre 
les cornbattants 
surnaturels les plus 
puissants el les 
Supersaiens. La bataille 
qui va fixer le destin de 
Punivers vient a peine 
de commencer! 
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Vue d'ensemble 
des personnages 
et de leurs 
atiaques 
speciales ei 
serie* 



Cette section decrit les atttaques 
speciales en serie utilisees par les 
Supersaiens luttant pour la survie de 
I'univers. Dans le mode HISTOIRE, 
les personnages varient en fonction 
de l'episode. 










Sangoku martrise un grand nombre 
d'attaques speciales en serie. Ses autres 

methodes d'attaque sont tout aussi 
devastatrices. Sangoku est le personnage 



Attaques speciales en serie 
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Sangohan est depuis son enfance un 

defenseur de la justice. Pendant un 

certain temps, il fut le grand Saien, puis 

il est devenu un redoutable combattant. 

Ce personnage peut etre utilise dans 
certaines attaques, au moment opportun. 

Attaques speciales en s6rie 






Attaque speciales en serie 
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sr ses membres 

tres longs a une vitesse fantastique pour 

humilier son ennemi quand il I'attaque. 

Tu peux I'utiliser soft sous controle 

direct, soit en tant que soutien. 



Attaques speciales en serie 
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Le prince de la fiere race des 

combattants saiens. C'est le premier 

ennemi dans I'episode 1. 

Tu peux I'utiliser a partir de I'episode 2. 



Attaques speciales en serie 





fils de Buima reviennent du 
issent a partir de I'episode 4 
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II resulte de la fusion de Sangoten (le 
jeune frere de Gohan) et du jeune Trunks. 
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